METODA PAR SKOJARZEŃ W NAUCE ORTOGRAFII

Metoda par skojarzeń to metoda mnemotechniczna, polegająca na trwałym skojarzeniu „słowa – klucza” dla danej trudności ortograficznej ze słowem, którego pisownię pragniemy zapamiętać. Kiedy słowo zawiera dwie lub więcej trudności ortograficznych próbujemy zapamiętać je w oparciu o odpowiednią liczbę słów - kluczy.

Ćwiczenia warto początkowo wykonywać z zamkniętymi oczami. Wymagają skupienia, przyjęcia wygodnej pozycji. Najłatwiej wyobrazić sobie kształt, kolor, cechy charakterystyczne przedmiotów (wizualizacja wzrokowa), nieco trudniej powstają wyobrażenia słuchowe. 


Łatwiej zapamiętamy materiał, kiedy wyobrazimy sobie sytuacje nietypowe, zabawne lub zawierające elementy, budzące emocje. Scenki powinny być dynamiczne, przedstawiające działania w ruchu lub, najlepiej - sekwencję zdarzeń.


Ćwiczenia można wykonywać samemu  lub w malej grupie. Każdy z uczestników opowiada wtedy innym, jaką scenkę sobie wyobraził.

Proponowane słowa – klucze:
U – łuk, karuzela


CH – choinka, chmura

H – hulajnoga, huśtawka

Ó – żarówka, góra
RZ – rzeka



Ż – żaba, żółw

ON – ponton, balon 


OM – pomidor, pomarańcza

EN – encyklopedia


EM – emu
Przykłady zastosowania metody
WIEWIÓRKA - ŻARÓWKA
Wiewiórka biega po lesie. Znosi do dziupli małe, świecące żaróweczki.
PŁÓTNO  - GÓRA

Płócienne prześcieradła suszą się w słońcu na zboczu góry. Wiatr nimi powiewa, możesz poczuć zapach trawy i ziół.
SKÓRA - ŻARÓWKA
Wymieniasz  przepaloną żarówkę w lampie. Dotykasz żarówki, ale jeszcze nie wystygła. Parzysz sobie skórę na palcach.

PUZON - ŁUK
Muzyk gra na puzonie. Z otworu instrumentu wylatują strzały (jak z łuku).
GRUPA - ŁUK
Grupa przedszkolaków trenuje strzelanie z łuku. Wyobraź sobie dokładnie, jak im to wychodzi…
BOHATER - HULAJNOGA

Bohater pędzi na hulajnodze, żeby uratować królewnę z jaskini smoka. Dojeżdża do smoczej jaskini, zeskakuje z hulajnogi. Smok wynurza głowę - bohater wali go mocno hulajnogą w łeb.
ŁYŻKA - ŻABA
Rodzina żab siedzi przy stole. Żaby próbują jeść zupę z komarów łyżkami (i niezbyt im to wychodzi).
FILIŻANKA - ŻABA - jak wyżej: żaby piją z filiżanek.

DRUŻYNA - ŻÓŁW, ŻABA
Na boisku rozgrywają mecz piłki nożnej dwie drużyny: drużyna żab i drużyna żółwi (wyobraź sobie przez chwilę, jak wygląda ta rozgrywka).

HUSARZ, DRUH / HARCERZ - HUŚTAWKA, RZEKA

Plac zabaw nad rzeką. Husarz w zbroi i harcerz (druh) w mundurze bujają się na huśtawkach. (Spróbuj wyobrazić sobie odgłosy, wydawane przez huśtawkę. I to, o czym mogą rozmawiać ze sobą husarz i harcerz).

ROZBÓJNIK - GÓRA, ŻARÓWKA
Rozbójnik z workiem łupów wspina się na górę. Dociera do jaskini. Włącza światło: żarówki oświetlają stos zgromadzonych skarbów.

CHULIGAN - ŁUK, CHOINKA
Chuligan strzela z łuku do bombek, wiszących na świątecznej choince na rynku miasta. Policjanci biegną, żeby go powstrzymać.
BANDAŻ - ŻÓŁW 
Żółw miał pecha: spadł mu kamień na głowę. Teraz musi chodzić z zabandażowaną głową.
KSIĄŻĘ - ŻABA
Królewna całuje żabę - żaba zamienia się w pięknego księcia.

OLBRZYM - RZEKA
Olbrzym postanowił wykąpać się w rzece. Wszedł do wody. Był bardzo wielki - woda wystąpiła    z brzegów i zalała łąkę.
TWARZ -  RZEKA
Przeglądasz się w rzece. Woda płynie i obraz twojej twarzy zniekształca się…
WĘDKARZ - RZEKA
Wędkarz łowi ryby na brzegu rzeki. Wyobraź sobie, jak podrywa wędkę do góry i co wyławia (rybę, stary but). 
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